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OBSLUHA SVETELNEHO MODULU CHAMELEON

Lampa CHAMELEON je zkonstruovana na bazi nejnovéjSich technologii oboru Spickovych vysokosvitivych LED
diod, které se pouzivaji zejména v obfich reklamnich obrazovkach. Mikroprocesorem fizeny systém optické
syntézy umoznuje uzivatelsky pfijemné nastaveni neomezeného mnozstvi odstinli svétla v celém barevném
spektru. CHAMELEON je vybaven mnoha dal$§imi funkcemi, které jsou rozdéleny do ¢tyr ovladacich rezima.

Ke konstrukci multifunkéni lampy CHAMELEON jsou pouzity elektronické soucastky od renomovanych vyrobcl
véetné Cipl vysokosvitivych LED diod, které maji nadpriimérnou Zivotnost (48 000 hodin pfi extrémnim zatiZeni).
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Obsah setu CHAMELEON

- nerezovy LED modul

- dalkovy ovlada¢ (Dalkovy ovladac¢ je napajen dvémi bateriemi typu AAA - mikrotuzkovy ¢lanek)

- napajeci zdroj 12V (Nepouzivejte jiné napajeci zdroje!) Nejprve zapojte napajeci zdroj do LED modulu, poté jej zastréte do zasuvky 220V.
- audio kabely (3,5mm stereo - cable, M/M, 2,5m + 3,5mm stereo - extension cable, M/F, 5m + adapter 3.5mm jack to 6.3mm) Slouzi k
propojeni zdroje audio signalu s lampou.

VSeobecné instrukce pro nastavovani funkci dalkovym ovladaéem

- VeSkeré funkce lampy CHAMELEON nastavujeme pomoci dalkového ovladaCe, v€etné zapinani a vypinani
lampy (ON / OFF)

- Kazda funkce lampy ma stanoveny rozsah nastaveni (min.- max.), ktery je rozdélen do stupnice. Jednotlivé
funkce maji rizné definovany rozsah stupnice. Obecné plati, Ze kazda funkce se nastavuje pomoci dvojice
tlacitek, kterymi se pohybujeme po stupnici nahoru a dold.

- V nerezovém korpusu LED modulu je umisténa signaliza¢ni LED dioda, ktera se rozsviti po kazdém stisku
jakéhokoliv tlagitka dalkového ovladace. Pokud se pohybujeme po stupnici mezi minimem a maximem nastaveni,
signalizacni LED dioda se pfi jednorazovém stisku tlacitka rozsviti na kratky Casovy usek - blikne (ca 0,5 sec). V
momenté, kdy béhem nastavovani dosahneme MINIMA nebo MAXIMA stupnice, signaliza¢ni LED dioda se
rozsviti na delSi ¢asovy Usek (ca 2 sec).

- Signaliza¢ni LED dioda je dvoubarevna: Pokud se pohybujeme pfi nastavovani funkce po stupnici smérem
NAHORU, rozzina se dioda ZELENE. Pokud se pohybujeme pfi nastavovani funkce po stupnici smérem DOLU,
rozzina se dioda CERVENE.

- Pokud signaliza¢ni dioda nereaguje pfesto, Ze je napdjeci zdroj zapnuty, je tfeba vymeénit baterie v ovladadi.

- V pfipadé, Ze se chceme pohybovat po stupnici nastaveni funkce rychleji, podrzime pfislusné tla€itko stisknuté a
posun se nékolikanasobné zrychli. Zrychleny posun (viz nize) bude trvat po dobu, kdy zUstane tlagitko
zmacknuté (popfipadé az stupnice dosahne maxima nebo minima).

DoporucCujeme:

- V pfipadé pouziti lampy Chameleon pfi podsviceni modeld dymek MIRAGE a MIRAGE GRANDE
nedoporucujeme barvit vodu ve stojanech na modro. Modra voda pusobi jako spektralni filtr a omezi barevnou
Skalu svitu lampy.

Naopak doporuéujeme obarveni vody v korpusu dymky Zlutou barvou. Dosahnete tak velmi pusobivého efektu,
kdy pfi nastaveni urcitych odstin( svitu lampy vynikne rozdil mezi barevnosti podstavce a korpusu dymky.

- Pomoci jednoho oviladace je mozné fidit neomezené mnozstvi moduld CHAMELEON v dosahu 15 metr(.

- Lampa je vybavena ¢tyfmi montaznimi otvory, které usnadfiuji jeji vyuziti i dalSich aplikacich. Nabizi se tak velmi
originalni feSeni interaktivniho osvétleni interiéru.

- Lampu Ize ovladat dalkovym ovladacem i pfes sklenénou sténu a jiné prihledné materialy.



ZAKLADNIi REZIM

Zakladni rezim provozu lampy umozfiuje nastaveni barvy svitu v celém barevném spektru. Nastaveni probiha ve tfech fazich:
Nejprve si vybereme tlagitky ,color” barvu, nasledné zvolime pomoci tladitek ,saturation” jeji sytost a nakonec nastavime
celkovy jas svétla (,brightness®).

pocet aktivnich kroku
[zrychleny posuv]
(rozsah hodnot nastaveni)

0-255 [3x]
_COLOR + (0°-360°) Barva (,,color®)
| ! I || Pomoci funkce ,color® plynule ménime barvu svitu lampy pootaéenim
| I svételného kruhu (viz diagram).
- SATURATION + 0-7

0%-1009
E |_I (0% %) Barevna sytost (,,saturation®)
g

Nastaveni sytosti barvy
krok O = saturace 0% = bila barva svétla

OSCILLATOR + krok 7 = saturace 100% = nejvyrazné;jSi odstiny barevného spektra

T BANDWIDTH

. OSCILLATOR

SPEED
- BRIGHTNESS + 0-199 [5x]
! (0%-100%) Jas (,,brightness®)
| Méni celkovy jas sviceni.
MIC

ON/OFF ON/OFF

Zapnuti / vypnuti svétla (,,on / off)

Pfi vypnuti lampy se automaticky ulozi do vnitfni paméti posledni
uzivatelské nastaveni odstinu barvy, saturace a jasu. PFi dalSim zapnuti
lampy se toto nastaveni samocinné aktivuje. Data o poslednim
nastaveni reZzimu se automaticky ukladaji i v pfipadé pfepnuti do jiného
rezimu a jsou automaticky vyvolana pfi opétovném navratu do
zakladniho rezimu.
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REZIM OSCILACE

Tento rezim provozu lampy umoznuje nastaveni urcitého barevného pasma, v némz se budou jednotlivé barvy navzajem
prolinat v libovolném tempu.

Funkce oscilovani probiha tak, ze okolo zvoleného nulového bodu (konkrétni barvy na kruhu barevného spektra) se barva svitu
lampy plynule méni v obou smérech kruhu barevného spektra v ramci zvolené vysece. Nulovy bod je pfitom ve stfedu vysece.
Tento cyklus se neustale opakuje, dokud nezménime nastaveni.

Zapnuti / vypnuti rezimu:
pfidanim rychlosti tlacitkem ,oscillator speed” z hodnoty 0 na jakoukoliv vy$Si

pocet aktivnich kroku
[zrychleny posuv]
(rozsah hodnot nastaveni)

Barva (,,color®)

Pomoci této funkce plynule posouvame po kruhu barevného spektra
0-255 [3x] nulovy bod (vychozi barvu) oscilace, kolem néhoz bude kmitat zvolena
- COLOR + vyse¢ barev (viz nize ,Sifka pasma oscilace*).

CS
|
| EE— Barevna sytost (,saturation)

Nastaveni sytosti barvy
- SATURATION + 0-7 krok 0 = saturace 0% = bila barva svétla

D |_| (0%-100%) krok 7 = saturace 100% = nejvyrazng&jsi odstiny barevného spektra
|
 — Sifka pasma oscilace (,,oscillator bandwidth*)

. OSCILLATOR | meéni §ifku vysece barevného spektra, v némz osciluji barvy:
BANDWIDTH 0-127 [5x] krok 0 = kompletni barevné spektrum (360°)
(0°-360°) krok 1 = zapnuti reZzimu ,ohefi“ (tomuto reZimu se budeme podrobné
1 Il vénovat v nasledujici kapitole)
rozmezi kroku 2 az 127 = linearni zvétSovani Sirky vysece barevného
. OSCILLATOR spektra od cca 6°, pfi€emz maximalni hodnota stupnice (127) odpovida
SPEED 0-12 celé kruznici barevného spektra (360°).
(0%-100%)
|
| I— Rychlost oscilace (,,oscillator speed”)
Pomoci této funkce nastavujeme rychlost oscilace barevného spekira.
- BRIGHTNESS + 0-199 [5x] V nasledujici tabulce uvadime délky Casovych c;yvk’IVG pro jednotlivé kroky.
] (0%-100%) Uvedené hodnoty plati pro maximalni nastaveni Sifky oscilaéniho pasma
| i (,oscillator bandwidth® = 127 nebo 0)
| krok 0 |1l o2[3[als]e6l7z8 ]9 l10]11]12
MIC doba rotace |staticky reZzim|20min|10min| 5min |4min | 3min | 2min | 1min |50sec|40sec|30sec|20sec|10sec
ON/OFF  ON/OFF krok 0 = staticky rezim = zvolena Sifka barevného spektra neosciluje
krok 1 = nejpomalejSi rotace = stejna barva se objevi za 20 minut
| i krok 12 = nejrychlejSi rotace = stejna barva se objevi za 10 sekund

Jas ("brightness")
méni celkovy jas sviceni

USE Zapnuti / vypnuti svétla (,,on / off)

Pfi vypnuti lampy se automaticky ulozi do vnitfni paméti posledni
uzivatelské nastaveni v§ech parametrli rezimu oscilace. Pfi zapnuti
lampy nebo navratu z jiného reZzimu se uloZené nastaveni samoc¢inné
aktivuje.
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REZIM , OHEN*

Tento rezim provozu lampy simuluje vizualni efekt ohné, pfi¢emz si mizeme pomoci nékolika funkci nastavit parametry
,SVého" ohné: rychlost mihotani ,plamen(, rozkmit ,plamend*, celkovy jas a barevny odstin.

Aby byl efekt ,hofeni“ co nejpfirozené;jsi, jsou vSechny procesy postaveny na bazi nahodného generovani priibéhu sviceni.
Proto nikdy nevznikne ,stejny oheri“. Nastavovanim vy$e uvedenych parametr( pouze ovliviiujeme celkovy dojem sviceni a

zéleZi ryze na osobnim vkusu kazdého uZivatele, jak si ,svUj ohen” nastavi.

Zapnuti / vypnuti rezimu:
Rezim ,ohen® aktivujme jen a pouze pfepnutim tla€itka ,oscillator bandwidth® z kroku 0 na krok 1 (nikoli obracené tedy z kroku

2 nakrok 1) podet aktivnich krok

[zrychleny posuv]
(rozsah hodnot nastaveni)

- COLOR +
Modulace (,,saturation®)
Pomoci této funkce nastavujeme hloubku modulace svitu — minimalni a
- SATURATION + (0% 01'600/ maximalni ,velikost plamenud*“. Pokud nastavime krok 1, kolisani trovné
E l_l o ) jasu (modulace svitu) bude nepatrné — ,horeni“ bude mit klidny prabéh.
| ] Pokud nastavime maximalni krok 7, kolisani urovné jasu (modulace

OSCILLATOR svitu) bude nejvétsi — prabéh ,hofeni“ bude obsahovat vyrazné zmény.

T BANDWIDTH T

Rychlost (,,oscillator speed*)
Pomoci této funkce ovliviiujeme rychlost zmén ve funkci modulace

. OSCILLATOR hloubky svitu (viz vySe). Pokud nastavime krok 1, kolisani urovné jasu
SPEED 0-12 bude generovano v mensi frekvenci - ,mihotani plamend*“ bude
(0%-100%) - . o ., Y.
i pomalejSi. Pokud nastavime maximalni krok 7, kolisani urovné jasu
| I bude generovano v podstatné vétsi frekvenci - ,mihotani plamend“ bude
rychlejsi.
- BRIGHTNESS + 0-199 [5x]
| (0%-100%)
| | Jas (,,brightness)
J Méni celkovy jas sviceni.
MIC
ON/OFF ON/OFF
| i Zapnuti / vypnuti svétla (,,on / off“)
Pfi vypnuti lampy se automaticky ulozi do vnitfni paméti posledni
uzivatelské nastaveni vSech parametrd rezimu ,ohen®. Pfi zapnuti lampy
nebo navratu z jiného rezimu se toto nastaveni samocinné aktivuje.
BESIGN
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REZIM "AUDIO"

Diky rezimu "audio" si mizete pfi dobré dymce také vychutnat podmanivou rytmickou hru barev reagujici na vasi oblibenou
hudbu.

Rezim audio pracuje ve 2 riznych moédech, které se lisi pouze zplsobem pfijimani audio signalu do Fidici jednotky lampy:
1) AUDIO-MIC

Méd "audio-MIC" pfijima audio signal pomoci zabudovaného mikrofonu v nerezovém korpusu lampy. Diky tomu svit lampy
interaktivné reaguje na zvukové podnéty v okoli. Pouzity typ mikrofonu je znacné citlivy, takze zachyti zvuky i z vétsi
vzdalenosti.

2) AUDIO-INPUT

Mod "audio-input" pfijima audio signal pomoci audio kabelu, ktery je soucasti setu lampy Chameleon. Tento 2,5m dlouhy kabel
je na obou koncich vybaven audio konektorem (3,5mm stereo jack - samec). K dispozici je i 5 m prodlouZeni (3,5mm stereo
jack - samec/samice) pro pfipad, ze zdroj audio signalu je od lampy (dymky) vzdalen vice nez 2,5 metru.

IPo aktivaci rezimu "audio" se automaticky spusti méd "audio-MIC", ov§em pouze v pfipadé, ze NENI ve zdifce "AUDIO
INPUT" (zabudované v korpusu lampy) pfipojen audio kabel. Zasunutim kabelu dovnitf zdifky automaticky odpojime maéd
"audio-MIC". Ten je aktivni pouze v pfipade, Ze je zdifka volna.

Pozn.: Pokud chcete aby lampa pfesné reagovala na hudbu, doporuéujeme pouzit méd "audio-input". Hudebni stopa tak
nebude rudena zvuky z okoli lampy, které snima mikrofon. K propojeni lampy se zdrojem audio signalu je nejvhodné&;jsi pouZzit
sluchatkovy vystup vaseho prehravace. Pokud je sluchatkovy vystup pfizplsobeny na konektor typu 6,3mm jack, pouzijte na
propojovaci kabel redukci.

Zapnuti / vypnuti rezimu:

tacitkem "MIC on/off pocet aktivnich kroku

[zrychleny posuv]
(rozsah hodnot nastaveni)

Barevna inverze ("color")

Audio systém lampy pracuje na principu analyzy vstupniho audio signalu,
ktery vyhodnoti fidici mikroprocesor a pfifadi jeho zakladnim frekvenénim
pasmum (basy - stfedy - vysky) pfislusné barvy svitu (viz nize).
Chameleon dokaze generovat barevnou hudbu ve dvou rezimech:

zakladni rezim inverzni rezim
- COLOR + 0-1 basy modra gervena
|_| (Ound 1) stredy zelena zelena
1 Il vysky Zervena modra
Barevny ekvalizér ("saturation")
- SATURATION + 0-7 Diky digitalnimu zpracovani audio signalu se nam otevira moznost dalSi
(0%-100%) Upravy generovani barevné hudby. Pomoci barevného ekvalizéru mizeme
I |l zdUraznit nebo naopak potlacit svételnou reakci lampy na jednotliva
E | I frekvenéni pasma audio signalu.

OSCILLATOR Charakteristika ekvalizéru pfi jednotlivych krocich nastaveni:

T BANDWIDTH + krok | basy% [stfedy%| vySky% | vysledek nastaveni

0 140 % | 12 % | 100 % | Zduraznéni basu, potladeni stfed(i: Svit lampy
‘ ‘ ‘ ‘ 1 120 % | 25 % | 100 % | bude podporovat barvu, ktera je aktualné
2 110 % | 50 % | 100 % | pfifazena basovému frekvenénimu pasmu.
_ OSCILLATOR E—
SPEED 0-7 3 100 % | 100 % | 100 % | Hodnoty basU, stfedl a vySek jsou ve
(0-7) vyrovnaném pomeru.
| 4 100% | 50% | 110 %
| M— 5 100 % | 25 % | 120 % | Zdiraznéni vysek, potlaceni stiedd: Svit lampy
6 100 % | 25 % | 130 % | bude podporovat barvu, ktera je aktualné
- BRIGHTNESS + 0-199 [5x] 7 110 % | 12 % | 140 % | pfifazena vySkovému frekvenénimu pasmu.
| (0%-100%) _
| i Rychlost ("oscillator speed")
| Pomoci této funkce nastavujeme rychlost reakce barevné hudby na audio
I signal. Na jedné strané muze lampa reagovat velmi zvolna a celkovy

dojem bude mit spi§e medita¢ni charakter. Na strané druhé miazeme
ON/OFF - ON/OFF zvolit maximalni rychlost reakce a docilime aZ stroboskopického efektu.

D | i Doporuc¢ené nastaveni pro rizné hudebni zanry:
krok reakce hudebni Zanry

vazna hudba, chill out, ambient ...

0 rychla dance music (trance, jungle, techno, drum
1 and bass house ...)
2
3 pop, rock, R & B, jazz, etno ...
4
MESISS 5
6
7

pomala

Jas ("brightness")
Mé&ni celkovy jas sviceni.

Zapnuti / vypnuti svétla ("on / off")

Pfi vypnuti lampy se automaticky uloZi do vnitini paméti posledni
uzivatelské nastaveni vSech parametr(i (kromé barevného ekvalizéru). Pfi
dalSim zapnuti lampy se toto nastaveni samocinné aktivuje, pficemz
hodnoty ekvalizéru budou odpovidat kroku 3.




